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MALLA CURRICULAR TECNOLOGIA UNIVERSITARIA EN: DISENO GRAFICO Y PRODUCCION AUDIOVISUAL

|

Periodo

I Fundamentos del Disefo
| oibujo seométrico
I Historia del Arte

I Técnicas de lustracién

| Gréfica Digital |

I Semidtica

Pariodo

I Fotografial
I Gréfica Digital I

I llustracién Digital
I Imagen Corporativa
I Teoria de la Comunicacién

I Introduceién al 3D

TRABAJD
COMUNITARIO

I Fotografiall
| Gréafica Digital

I Introduccidn a la Animacion

| Multimedia |

I Modelados 3D

TRABAJO
COMUNITARIO

il

l Publicidad y Marketing

| animacin oigital

l Multimedia i

I web
l Animacién 3D

I Proyectos Multimedia

PRACTICAS PRE
PROFESIOMALES

)

Periodo

| Direccién del Arte
I Gestidn del Disefio

l Marrativa Audiovisual

I Sonorizacidn
l VFX

Trabajo de Titulacién

Lz imdoerrenciiin camanbla en aste follets pueds sstor sgeio o modficockerss. U contanids e di cordoier relerancial, § b3 octuclioesiin de esta Informoeciin estond diaponible an rueins sitlo e sebd ber.sdose
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w UNIVERSITARIO
RUMI I

*

Unidades de organlzacidn curricular

I UNIDAD BASICA

I UNIDAD PROFESIOMNAL

UNIDAD DE INTEGRACION
CURRICULAR



