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MALLA CURRICULAR MAESTRIA TECNOLOGICA EN: DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

Periodo

I Programacion basica

I Programacion orientada a objetos y
multitarea

I Consolas y motores de videojuegos

I Disefo de assets

I Consolas y motores de videojuegos

Periodo

I Ingenieria de software

I Disefio y desarrollo de juegos web
I Guionizacion y programacion

I Disefio y animacion 3D

Trabajo de titulacion

RESOLUCION DEL PROGRAMA: RPC-S0O-36-No0.627-2023
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Unidades identificadas por color

UNIDAD DE FORMACION
DISCIPLINARIA AVANZADA

I UNIDAD DE INVESTIGACION

UNIDAD DE TITULACION

La informacion contenida en este folleto puede estar sujeta a modificaciones. Su contenido es de cardcter referencial, y la actualizacion de esta informacion estard disponible en nuestro sitio www.web2.ister.edu.ec *Malla Su’eta a cambios



