
MALLA CURRICULAR MAESTRÍA TECNOLÓGICA EN: DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
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*Malla sujeta a cambiosLa información contenida en este folleto puede estar sujeta a modificaciones. Su contenido es de carácter referencial, y la actualización de esta información estará disponible en nuestro sitio www.web2.ister.edu.ec

Programación básica

Programación orientada a objetos y
multitarea

Consolas y motores de videojuegos

Diseño de assets

Consolas y motores de videojuegos

Diseño y desarrollo de juegos web

Guionización y programación

Diseño y animación 3D

Trabajo de titulación

Ingeniería de software
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UNIDAD DE FORMACIÓN
DISCIPLINARIA AVANZADA

UNIDAD DE INVESTIGACIÓN

UNIDAD DE TITULACIÓN

RESOLUCIÓN DEL PROGRAMA: RPC-SO-36-No.627-2023


