
MALLA CURRICULAR MAESTRÍA TECNOLÓGICA EN:  ENTORNOS DIGITALES PARA LA EDUCACIÓN

1...............................
Periodo

2...............................
Periodo

...............................
Unidades identificadas por color
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Tecnología educativa

Ecosistemas digitales
y tecnológicos en educación 

Diseño de entornos digitales
de aprendizaje

Diseño web para la educación 

Metodología de la investigación
para el diseño de proyectos educativos

Neurotecnología para desarrollar talentos

Competencias digitales en los docentes

Trabajo de titulación

RESOLUCIÓN DEL PROGRAMA: RPC-SO-23-No.374-2023

Evaluación de los aprendizajes en 
os entornos educativos

Gamificación y metaverso educativo
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UNIDAD DE FORMACIÓN
DISCIPLINARIA AVANZADA

UNIDAD DE INVESTIGACIÓN

UNIDAD DE TITULACIÓN


