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Hoy en dia se habla mucho de la necesidad de las
competencias digitales para desarrollar habilidades

que permitfan desenvolverse eficazmente en un
entorno digital dentro del dmbito educativo. La
competencia educativa digital es el conjunto de
capacidades, habilidades, conocimientos y actitudes que
los docentes deben tener para realizar un uso critico,
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creativo y seguro de las TIC en sus clases.



Objetivo General

Formar profesionales en Competencias Educativas Digitales con
sOlidas bases en pedagogia, diseno de materiales en entornos

virtuales con innovacidon tecnoldgica que despliegue en 10s
estudiantes las habilidades y destrezas acordes a su desarrollo en

educacion digital con procesos enriquecedores del aprendizaje

digital para aplicar en proyectos con softwares especificos en
inea y recursos digitales.




Perfil profesional

El Técnico Superior en Competencias Educativas Digitales serd un
orofesional con solidos conocimientos técnicos y valores éticos,
con la capacidad de desenvolverse dentro de todos los
espacios educativos sin excepcion.

Aprenderd a manejar las plataformas digitales en entornos
educativos, desde la planificacion, ejecucion, interaccion

y evaluacion de las nuevas tecnologias, y podrd
seleccionar, utilizar, disenar y producir materiales
diddacticos con TIC que promuevan la adqguisicion de
aprendizajes significativos.



Perfil profesional

 Demostrar el dominio de la teoria y metodologias para gestionar
procesos educativos digitales que rompan los esquemas de Ia
ensenanza-aprendizaje.

e [dentificar saberes con enftornos digitales de aprendizaje vy
nerramientas del entorno virtual.

e Desarrollar procesos de comprension y construccidon de materiales
InNfegrando signos verbales y no verbales para interrelacionar al
estudiante, familia y comunidad con otros docentes medianfe un
adecuado uso de las TICs.

e Desarrollar el uso de las TICs para mejorar el material educativo
diddactico basados en técnicas ludicas que permitan la innovacion de
nuevas ideas e imaginacion de los actores del sistema educativo.

e Aplicar redes sociales que integren la formacion en linea y el aula
invertida como eje del aprendizaje significativo basado en |
asimilacion de conocimientos.

 Disenar, planificar y organizar el proceso educativo didactico digital en
funcion de las caracteristicas y diagndsticos que se sujeten a los
contextos de las asignaturas.
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Campo laboral

En lo que corresponde con la carrera de Technicatura Superior en
Competencias Educativas Digitales, los futuros graduados podrdn
desenvolverse dentro de las siguientes instifuciones:

Centros de Desarrollo
Infantil

Unidades Educativas

PUblicas, Privadas,
Fiscomisionales

Unidades Educativas
del Milenio




Universidades Publicas
v Privadas

INnstitutos Tecnicos,
Tecnologicos y
Universitarios

Centros de Nivelacion
Acadéemica

Organizaciones
Educaftivas




Cambiaq, creaq, y
construye tu futuro

www.ister.edu.ec



